Hackathon priniesol Sikovné rieSenia pre PreSov

V Muzeu Solivar sa pocas uplynulého vikendu uskutocnil Hackathon Digitalne dvojca mesta PreSov.
Zanieteni programatori a I'T nadSenci pocas dvoch dni vymysrali Sikovné rieSenia pre mesto PreSov. Piateho
hackathonu v rézii Ministerstva investicii, regionalneho rozvoja a informatizacie sa zicastnilo 15 timov

a pribliZne 60 ucastnikov. Dva timy sa pocas stt'aZenia zlacili do jedného a rieSenie nakoniec odovzdalo 10
timov.Témou Hackathonu Digitdlne dvojca mesta PreSov bolo vytvorit’ inovativny koncept modelu mesta,
ktorého podstatou je moznost’ modelovat rozne situécie z oblasti energetiky, dopravy, Zivotného prostredia,
bezpecnosti, urbanizacie, odpadového hospodarstva a priamo reagovat’ na vzniknuté otazky a predpokladat’
ich dopad v skutocnej realite.Prvé miesto si odniesol tim NO LIMITRieSenie: Meranie okamZitej spotreby el.
energie objektov mesta PreSov, publikovanie udajov do datového skladu mesta a vizualizacia spotreby za
I'ubovol'ni ¢asovi jednotku v grafoch.RieSenie obsahuje: meranie spotreby v redlnom case, zbieranie a
posielanie dat cez MQTT do datového skladu mesta vyhodnocovanie spotreby za 'ubovol'nt ¢asovi jednotku
moZznost’ vediet upozorfiovat na neStandardné udalosti v spotrebe energie vytvorit' mozZnost’ optimalizovat
spotrebu na zaklade skutocnych dat z meraniDruhé miesto patri timu ZARFRieSenie: Premietame
komplikované data z datového skladu mesta PreSov, ktorym rozumeji primarne programatori a

datovi analytici, do jednoduchych zobrazeni, ako su grafy, mapy, porovnania dat, s ktorymi moZe pracovat
kazdy jeden pracovnik ¢i obCan. Nasledne nas systém data monitoruje a pomaha mestu prispdsobovat’ sa a
rozhodovat’ v kritickych zmendach v datasetoch vd'aka automatizovanym tloham a notifikdciam.NaSe rieSenie
sa zaobera interpretaciou dat a zobrazovanim primarne pre administrativnych pracovnikov a beznych
obcanov. Data premietame do viacerych jednoducho citatel'nych formatov, ako su grafy, Statistiky, mapy a
d’alSie vizualizacie s datami. Po tom, ako st data naSim systémom vysvetlené, pontika automatizacie, vd'aka
ktorym vie mesto vybrané data monitorovat a spustat’ ilohy a notifikacie o tom, ak sa v datach udiala
abnormalita, ktorda mozZe pomoct’ k vyrieSeniu identifikovaného problému. Ak sa splni podmienka v ich
monitorovanom datasete, €i uZ prekroCenia poctu obyvatel'ov, rychlost” fikania vetra, teploty v meste, a
d’alSie informacie zo vSetkych dostupnych datasetov, mesto bude vediet vidy okamZite reagovat'.3.

miesto ziskal tim DZAWLRie$enie: Pocas hackathonu nas tim vyvinul systém energetického manaZzmentu
prisposobeny Specialne pre mestské institucie. Toto rieSenie vyuZiva udaje v realnom case zo senzorov
umiestnenych v kaZzdej miestnosti na meranie energetickych dat a podl'a toho upravuje vykurovanie. Softvér
zohl'adiiuje nevyuZité miestnosti a voI'né dni a inteligentne upravuje vykurovanie, aby sa zabranilo zbytoc¢nej
spotrebe energie. Softvér na zaklade dat vyhodnocuje nedostatky a navrhuje ich mozZné rieSenie. Tento
udrZatel'ny pristup nielenZe reaguje na rasttice ceny energii, ale tieZ pripravuje podu pre ekologickejSiu
budtcnost’ naSich institucii.---Vd'aka unikatnemu projektu pod znackou hacknime.to z dielne Ministerstva
investicii, regionalneho rozvoja a informatizacie SR (MIRRI SR) sa spaja a vytvara komunita kreativnych
TECH T'udi, ktori prinaSaju rychle a moderné rieSenia problémov v oblasti zefektivnenia procesov verejnej
spravy a zlepSovania kvality digitalnych sluZieb obcanom. Projekt je financovany z prostriedkov mechanizmu
Planu obnovy a odolnosti SR.Zdroj: MIRRI SR



