Do PresSova opat’ zavita Hackathon

PreSov sa uz po druhy raz zapojilo do verejne vyhlasovanej vyzvy a tak bude opét’ hl'adat’ inovativne rieSenie
prostrednictvom hackathonu v ramci projektu Hacknime.to z dielne Ministerstva investicii, regionalneho
rozvoja a informatizacie SR, ktory je financovany z Planu obnovy a odolnosti SR. Ciel'om je vytvorit
digitalnu mestsku identitu a zlepSit’ tak participaciu jeho obyvatel'ov. UZ od roku 2022 preSovska radnica
aktivne hl'add moZnosti, ako viac zapojit’ obyvatel'ov do rozhodovacich procesoch samospravy, vratane
implementacie participativneho rozpoctu, ¢i participacii pri tvorbe podoby budticeho parku na Masarykovej
ulici. Ciel'om je vybudovat’ uzsi vztah s obyvatel'mi, vytvorenie atmosféry dovery a v konecnom dosledku
zvySenie zaujmu verejnosti o dianie v meste. Po ispeSnom hackathone z minulého roku, kde sa zrodili
navrhy, ako zacat’ proces vzniku digitdlneho dvojcat'a mesta a tak umoznit’ lepSie planovanie ¢innosti
samospravy, simulovanie planov ¢i odhal'ovanie ich rizik, sa mesto rozhodlo do projektu z dielne MIRRI SR -
Hacknime.to - prihlasit’ opit.U% 4. a 5. septembra sa tak v historickych priestoroch presovského PKO Cierny
orol stretnt ,,hackeri®, aby spolo¢ne hl'adali rieSenie hackathonu s ndzvom “Digitalny ob¢an”. Ulohou
ucastnikov hackathonu bude navrhnut’ rieSenie vo forme digitalnej mestskej identity pre poskytovanie
digitalnych sluZieb a participaciu obyvatel'ov mesta PreSov. Stcastou tejto integrovanej platformy by mal byt
aj tzv. unikatny elektronicky identifikator obyvatel'a naviazany na sluzby suvisiace so Zivotom v meste,
napriklad v oblasti dopravy, kulttry, Sportu, Skolstva, verejnej zelene a podobne.Hackathon ako nastroj na
vytvorenie modernej samospravySamosprava chce pomocou inovativneho rieSenia dosiahnut’ rychle a
jednoduché vyuZivanie existujtcich digitalnych sluZieb, podnecovat’ konstruktivnu vzajomnu komunikaciu
obyvatel'ov, ¢i vznik novych napadov prinosnych pre mesto."Hackathon ma potencial priniest’ do PreSova
prelomové veci, na ktoré budi nadvdzovat’ d’alSie naSe pripravované projekty. Pre miia osobne je vel'mi
dolezité, aby sme otvorili tiplne novu éru komunikacie medzi mestom a jeho obyvatel'mi zaloZenu na
viackandlovom informovani. Prioritou v tejto oblasti je vytvorit' novu platformu pre pridavanie a
vyhodnocovanie podnetov verejnosti, informovanie obyvatel'ov o ¢innostiach v meste a hlavne, aby sme
umoznili obyvatel'om ovel'a efektivnejSie sa zapajat’ do rozhodovacich procesov v meste," uviedol primator
mesta PreSov, FrantiSek Ol'ha.Takyto komplexny reStart komunikacie medzi obyvatel'mi, navStevnikmi,
obchodnymi partnermi, poskytovatel'mi sluZieb v meste na jednej strane a Mestskym tiradom, mestskymi
firmami a organizaciami na strane druhej sa da povaZovat za jeden zo zakladov modernej a efektivnej
samospravy."Jednou z priorit mesta PreSov je prinaSat’ obCanom jednoduchsie a efektivnejSie rieSenia v
komunikacii so samospravou. V stucasnej dobe, ked’ je nasim ciel'om Coraz viac digitalizovat’ idaje a urobit’
ich dostupnejSimi, je Hackathon - Digitalny obcan, ktory sa v PreSove tento rok uskutoc¢ni, vybornou
prileZitost'ou, ako vSetky predstavy o modernom fungovani samospravy pretavit aj do praxe,” doplnil
primator, F. Ol'ha.Timy ,,hackerov sa méZu na hackathon prihlésit’ a sit'aZit’ o finan¢né
odmenyPrihlasovanie timov a jednotlivcov je mozZné cez webstranku projektu Hacknime.to, kde staci vyplnit
kontaktné tdaje a par zakladnych informadcii o zloZeni timu, pripadne individualnych skisenostiach
ucastnikov. Organizatori hackathonu budu nasledne v3etkych sut'aZiacich kontaktovat” a poskytnua im aj d’alSie
potrebné informacie, ktoré budu pre tispeSné rieSenie vyzvy potrebovat. Okrem cennej skiisenosti a mozZnosti
zapojit sa do modernizacie verejnej spravy na Slovensku, je v hre aj finanéna odmena spolu vo vyske az 6
000 eur pre prvé tri vitazné rieSenia. Po pozitivnych ohlasoch z predchadzajicich hackathonov sa opét’ bude
vyhlasovat aj obl'ibena cena publika. Prihlasovanie na hackathon Digitalny obcan je otvorené do pondelka 2.
septembra 2024, alebo do naplnenia kapacity.O projekte Hacknime.toHacknime.to projekt z dielne
Ministerstva investicii, regionalneho rozvoja a informatizacie SR, ktory vznika s podporou Campus Cowork.
Cielom je vd'aka komunite kreativnych I'udi s nadSenim pre technol6gie, vytvorit’ rieSenia v oblasti
zjednoduSovania procesov verejnej spravy a zlepSovania kvality poskytovanych digitalnych sluZieb. Projekt
je financovany z prostriedkov mechanizmu Planu obnovy a odolnosti SR.



