Druhy hackathon v Presove spoznal svojich
vit'azov

Po prvom dspeSnom hackathone z minulého roku zavital projekt Hacknime.to z dielne Ministerstva investicii,
regionalneho rozvoja a informatizacie do PreSova aj po druhykrat. Téma podujatia niesla nazov “Digitalny
obcan”, pricom ciel'om bolo vytvorit koncept digitdlnej mestskej identity pre poskytovanie digitalnych
sluzZieb a participaciu obyvatel'ov mesta PreSov. Pocas 4. a 5. septembra sa tak opét’ stretli Studenti, mladé
talenty, IT odbornici a nadSenci inovacii a spolo¢ne budovali digitalnu budicnost’ PreSova.Kym v minulom
roku hl'adali programatori rieSenie v podobe digitalneho dvojcat'a PreSovcana, v septembri 2024 bolo zadanie
vymysliet’ ucelend digitalnu platformu, ktora by integrovala digitalne sluzby mesta, poskytovala moZnost’
participacie s obcanmi a ktora by mohla transformovat’ dostupné data na relevantné informacie pre obcana.
Hackathonom vSak praca na takejto platforme nekonci.,,Samotné podujatie ani nemalo ambiciu priniest’
ihned’ finalne rieSenie, iba jeho funk¢né prototypy. Uceleny a najméa spolahlivy softvér sa nerodi za jeden
den, ide o niekol'’komesacné usilie. Hackathon je ale mimoriadne doleZity, pretoZe pripravuje IT komunitu, aj
nas ako mesto, na riadny proces verejného obstaravania. V tom bude nevyhnutné prist’ s konkrétnym a dobre
vySpecifikovanym zadanim zo strany mesta,” povedal informatik a spravca aplikacii z Oddelenia
informac¢nych technolégii MsU v PreSove Mati$ Venctirik.Ako d’alej pribliZil, hackathony sti v Presove
mimoriadne doleZité, pretoZe sa na nich stretava skvela komunita I'udi, dochadza k pestrému networkingu

a vymene kontaktov. DoleZitym aspektom je podla neho aj fakt, Ze sa IT Specialisti a nadSenci maji moznost’
viac dozvediet’ o procesoch a postupoch v samosprave, ktoré st pre vacSinu I'udi z externého prostredia
nezname.Mesto PreSov ma teraz 3 mesiace na to, aby vypracovalo na zaklade vysledkov druhého
preSovského hackathonu jasné zadanie verejnej stitaZe a naslo v ramci nej dodavatela Zelaného digitalneho
smart rieSenia, priCom v zmysle pravidiel budi oslovené prave tri vitazné timy.Preco je ale v tomto procese
hackathon doleZity a nie je jednoduchSie iba rovno vyhlasit’ verejné obstaravanie?,,Hackathon je miesto, kde
I'udia ,nezat’azZeni” uradnickym pohl'adom na vec, prinesi mnohokrat necakané, moderné a elegantné rieSenie
problémov. Je to zarovein miesto, kde uz mézu timy programatorov spoznat’ procesy a fungovanie
samospravy a aké su jej potreby. Ak by sme podobné rieSenie obstaravali bez hackathonu, proces by bol
ovel'a naro¢nejsi a v niektorych pripadoch by bolo nevyhnutné potencidlnemu dodavatel'ovi vysvetl'ovat
procesy v samosprave ovela detailnej$ie. Dalsim déleZitym aspektom je aj to, Ze napriek digitalizacii verejnej
spravy mesta a obce Casto eSte stale nemaju potrebny softvér, ktory by bol user friendly a pontikol ob¢anovi
Sikovny nastroj na komunikaciu s tiradom z pohodlia svojho domova. K vyuZivaniu elektronického typu
komunikacie chceme obyvatel'ov pritiahnut’ aj cez moZnost’ ich participacie na rozhodovacich procesoch

v meste a postupne im na tejto platforme pontikat’ aj vacSinu sluZieb, ktoré sa daju poskytntt v online
priestore,“ uviedol primator mesta PreSov FrantiSek Ol'ha.Na ucelent digitalnu platformu pre mesto, jeho
komunikaciu s obyvatel'mi a ich participaciu na rozhodovacich procesoch, PreSov ziskal od Ministerstva
investicii, regionalneho rozvoja a informatizacie 100-tisic eur bez DPH.Aky bol druhy preSovsky hackathon
a Co priniesol?Hackathonu “Digitalny ob¢an”, ktory je financovany z Planu obnovy a odolnosti SR, sa
zucastnilo 44 hackerov, ktori vytvorili 11 sut'aznych timov. Okrem sustredenia ¢akal na ticastnikov aj
sprievodny program, ¢i uzZ v podobe workshopu Ako vyhrat’ hackathon v podani Denisa Sedlaka, manaZéra
pre rozvoj lokalneho ekosystému v SARIO, alebo nazornej prezentacie kratkeho, ale efektivneho cvicenia pre
l'udi so sedavym zamestnanim od startupu Desk-athlete. Po 2 diioch usilovnej prace a v niektorych pripadoch,
dokonca, aj vd’aka no¢nému hackovaniu, sa vSetkym timom podarilo ispeSne odovzdat’ svoje navrhy
odbornej porote a ta nasledne vybrala a ocenila 3 vyherné rieSenia. Po skisenostiach z predoslych
hackathonov sa hlasovania mohli zticastnit’ opét’ aj divaci. Prvykrat sa ich vyber zhodoval aj s nazorom
poroty a tim na tretom mieste ziskal aj divacku cenu. ,,Moje dojmy st fantastické, mozZno eSte o nieco lepSie,
ako po prvom hackathone. Bolo z ¢oho vyberat” a aZ do prezentacie posledného sut'azného napadu bolo
vsetko otvorené. Ideme opét’ do realizacie, chceme vytvorit’ zdklad rieSenia, na ktoré budeme prilepovat’
dalSie systémy, CiZe Skalovatel'nost navrhu bola pre nas kl'icova,” zhodnotil priebeh podujatia primator
FrantiSek Ol'ha. Pocas vyhodnotenia taktieZ vyjadril svoje nadSenie nad kreativitou timov a potencial
zakomponovania jednotlivych ndpadov do finalnej podoby realizovaného systému.Pocas dvoch dni, ale i noci
plnej programovania, vznikli viaceré aplikacie, ktoré ponuikali rozne funkcionality. ,,Mali sme tu napriklad
appku, ktora rieSila problém s podavanim duplicitnych podnetov od obcanov. Ak by ste odfotili nieco, o sa
vam v meste nepaci a chceli to poslat’ ako podnet na mesto, umeld inteligencia by rozoznala, Ze rovnaky
podnet uZ pred vami niekto poslal a dala by vam na vyber, ¢i chcete totoZny podnet poslat’ opakovane alebo



sa pridat’ k uZ existujicej iniciative. Ina aplikacia zase pontikala moZnost’ posielat’ obyvatel'om mesta
notifikacie z oblasti, v ktorych si Zelaji byt informovani. Ak by doslo k dopravnému obmedzeniu na nejakej
ceste v ramci mesta, aplikacia by poslala notifikaciu automaticky vSetkym odberatelom danej témy,* pribliZil
pracu programatorov Matu§ Vencurik.Prvé miesto patri timu NooveTim Noove, ktorého sucast'ou boli aj
dvaja ¢lenovia vitazného timu z jinového hackathonu pre Urad pre verejné obstaravanie, obsadil v Presove
prvé miesto. Podl'a vlastnych slov im najviac pomohli konzultacie s mentormi a doraz na ucelent myslienku.
,»S0m rad, Ze sme si dali poradit’ a pocuvali rady od mentorov. To, s ¢im sme za nimi povodne prisli, nam
viac-menej celé zavrhli,” pousmial sa Mattis Kolejak a doplnil: ,,Prisli sme s appkou pre vSetko, avSak, na
zaklade odporucani sme sa vydali cestou uceleného rieSenia, ktoré davalo naozaj zmysel. Pocas pitch contestu
sme formou storytellingu predstavili aplikaciu s jasnym konceptom.” Vytvorili aplikaciu s prisluSnym
nazvom ”Digitalny PreSov“, ktora obCanom umoZziiuje jednoducho nahlasovat’ mestské problémy a podavat
navrhy. VyuZiva gamifikaciu na zvySenie angaZovanosti a umelu inteligenciu na rychle spracovanie podnetov.
Cielom je zefektivnit’ komunikaciu medzi ob¢anmi a tiradmi a podporit’ participativne planovanie. ,,Bol to
UZasny zazitok a chcem sa pod’akovat mentorom, Ze nas spravne nasmerovali. Vel'kym plusovym bodom bol
aj pristup primatora mesta PreSov, pana Ol'hu, ktory mal jasnu viziu a vedel ju veI'mi dobre odkomunikovat’,*
zhodnotil Jakub Nagy z timu Noove.Na druhom mieste skoncil tim LwickovciTim Lwickovci ma uZ taktieZ s
projektom Hacknime.to nejaké skisenosti a na vyhernom podiu sme ich mohli vidiet’ trikrat, dokonca raz na
prvom mieste. Tentokrat stavili na spatna vdzbu priamo od obyvatel'ov mesta PreSov. Pocas hackathonu vysli
do ulic, kde zastavili okoloiducich a spytali sa ich na nazor. Vysledkom bol navrh aplikacie s nazvom "Pre
PreSov", ktora prinasa jednoduchy pristup k mestskym sluZzbam, overeniu totoZnosti, rezervaciam na tiradoch
a personalizovanym informacidm. Pomaha obcanom efektivne komunikovat’ s mestom a ziskavat’ motivacie
vo forme zliav a benefitov. Ich stratégia sa oplatila a zasltiZene im patri druhé miesto.Tretie miesto a cenu
publika ziskal Studentsky tim ArgonNapriek tomu, Ze clenovia timu Argon sa chcu na hackathonoch najma
ucit’ a zbierat skusenosti, taktieZ sa pravidelne umiestiiuju na vyhernych prieckach. Toto bol uz ich siedmy
hackathon a tentokrat zaujal tak publikum, ako aj odbornu porotu. Aplikacia ,,M6j PreSov*, ktort pocas
hackathonu navrhli, sliZi na efektivnejSiu komunikaciu mesta PreSov s jeho ob¢anmi, ktori, ako tvrdi Argon,
,»chct byt vypocuti“. Na overenie totoZnosti pouZiva banking ID technolégie, ktoré uz niekol’ko mesiacov ¢i
rokov fungujti v susednych krajinach, ako sii Ukrajina a Ceska republika. Ob¢ania mdzu cez aplikaciu
hlasovat’ za novinky v meste, participovat’ na déleZitych rozhodnutiach, ukladat’ d6leZité dokumenty, ¢i mat’
prehl'ad o poplatkoch a daniach. Aplikacia nezabuida ani na motor ekonomiky — malych a strednych
podnikatel'ov. ,,My mame v time vel'mi dobry networking a sme, ako sa hovori, people-oriented tim. Ved' aj
naSe motto znie - sme tim, sme rodina a sme gang. Sme vel'mi radi, Ze sa nam opét’ podarilo zaujat’ porotu a
nad’alej mame vel'kti motivaciu sa Hacknime.to podujati zicastiiovat’, pretoZe je to skvela prileZitost’ spoznat’
novych I'udi. V podstate aj nas tim, v podobe, v akej je dnes, vznikol prave na hackathone, prepojenim
Argonu zo zapadného a vychodného Slovenska,” zhodnotila svoje pocity a skisenosti z podujati Michaela
Vavrova z timu Argon.O projekte Hacknime.toHacknime.to je projekt z dielne Ministerstva investicii,
regionalneho rozvoja a informatizacie SR, ktory vznika s podporou Campus Cowork. Ciel'om je vd'aka
komunite kreativnych lI'udi s nadSenim pre technolégie vytvorit’ rieSenia v oblasti zjednoduSovania procesov
verejnej spravy a zlepSovania kvality poskytovanych digitalnych sluZieb. Projekt je financovany z
prostriedkov mechanizmu Planu obnovy a odolnosti SR.



